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Blockpraktikum Multimediaprogrammierung
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e Keine Vorlesung Multimediaprogrammierung im
aktuellen Semester

 Podcast der letzen Vorlesung im Netz zu finden
www.medien.ifi.Imu.de/lehre/ss07/mmp/

e Blockpraktikum dhnlich der Ubung zur Vorlesung
e sehr praxisorientiert

e Blockpraktikum kann als 2+4 SWS Wochenstunden
fur die Diplomprufung eingebracht werden
(Vorlesungsstoff ist Pflicht!)
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Scheinkriterien

 Anwesenheitspflicht

e Erfolgreiche Teilnahme an den Ubungen

— Abgabe einer Ubungsaufgabe als Pflichtaufgabe berechtigt zur
Teilnahme an der Projektaufgabe

e Ausarbeitung der Projekt-Aufgabe im Team
e Gleichwertige Mitarbeit aller Teammitglieder

e Gemeinsame Prasentation aller Ergebnisse am 26.
September

e Evtl. nachtragliche Fertigstellung im Team, falls bis zum 26.
September nicht moglich
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Voraussetzungen

e Studierende der Medieninformatik und
Informatik im Hauptstudium

 Grundlegende Kenntnisse im Bereich
Softwareengineering

 Grundlegende Kenntnisse der Webentwicklung
e Keine speziellen Flash Kenntnisse erforderlich
e Enthusiasmus!
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Organisatorisches

e Wo: CIP-Pool Amalienstralde
e Wann: Mo-Fr 9 — 18 Uhr

e Mittagspause: 12.30—-13.15
e Kleine Pausen zwischendurch

* Arbeitswerkzeug: Flash CS 3 auf dem
Terminalserver
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Ablauf
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Die Einfiihrung

e Verschiedene Ubungsblatter
e Losen der Blatter Teils gemeinsam, teils allein

e Grundlegender Uberblick Giber alle Moéglichkeiten
von Flash

e EinfiUhrung in die neue flash-spezifische
Programmiersprache ActionScript 3.0
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Das Projekt

 Drei Teams a sechs Personen
 Entwicklung eines Flash-Multiplayer-Spiels

e Fir jedes Team eine individuelle Aufgabe
(Bekanntgabe am Mittwoch)

 Entwicklung mit agilem Software-
Entwicklungsprozess (Extreme Programming)

e EinfUhrung in XP durch Prof. HuBmann am Mittwoch
(17. September 2008)
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Abschlussprasentation

 Demonstration des fertigen Spiels vor allen Teilnehmern
* Freitag 26. September 2008

e Kurze Ausarbeitung eines Vortrags mit Ricksicht auf
— ldeen zu Anfang
— Umsetzung
— Probleme bei der Umsetzung
— Losungswege
e Prasentation der Anwendung
— Einzelspielermodus
— Mehrspielermodus
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