Supplement Material

How to get start with coding assignments?
Computer Graphics

Karlheinz Reinhardt

A quick overview, to provide more context about what exactly we are doing
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HTML

e HTML stands for Hyper Text Markup Language
e |sthe standard markup language for
e Describes the structure of a Web Page

e A browser can view HTML Files

HTML .
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JavaScript: What, why and where?

e What
o JavaScript (JS) is a scripting language
o Developed in 1995 by Netscape

o HTML is used together with JS and
o0 Code is executed inside the

o Enables to the website (DOM) and to user input TN
=> websites can be dynamic —

Y HTML . / —

e Where \@
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What is our code skeleton doing?

& This is where you

HTML k inserted your code in
the coding assighnments
This is automatically ——
generated by our code ——
skeleton setup e —

— & Not used

~

You don't care about them
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How to debug your code in a browser?

Every browser has integrated development tools:

W JavaScript - Wikipedia X
© & https://dewikipedia.org/wiki/JavaScript B | - w N @ ®

&Nichtangemeldet Diskussionsseite Beitrage Benutzerkonto erstellen Anmelden

e Chrome/Firefox:

[ .
Lesen Bearbeiten Quelltext bearbeiten Versionsgeschichte ]7Ek7'!39d'3 durchsuchen

Artikel Diskussion

WIKIPEDIA @
Die freie Enzyklopadie

o strg+shift+i (linux/win)

Fotowettbewerb Wiki Loves Earth 2020: Fotografiere in der Natur und unterstitze Wikipedia.

o cmd+option+i (mac)

Hauptseite
Themenportale
Zufalliger Artikel

Mitmachen

Artikel verbessern

JavaScript

(Weitergeleitet von Javascript)

JavasScript (kurz JS) ist eine Skriptsprache, die urspriinglich 1995 von Netscape fiir dynamisches
HTML in Webbrowsern entwickelt wurde, um Benutzerinteraktionen auszuwerten, Inhalte zu

JavaScript

Neuen Artikel anlegen
Autorenportal

verandern, nachzuladen oder zu generieren und so die Méglichkeiten von HTML und CSS zu

M . : erweitern 3! Heute findet JavaScript auch auRerhalb von Browsern Anwendung, so etwa auf Servern //Beispiel JavaScript
® |0 cCreate I10gs In your code - und n Microconirolie H1B function nalloWels () |
° Letzte Anderungen ? alert('Hello World'):

Kontakt Der heutige Name der ursprunglich LiveScript genannten Sprache entstand 1996 aus einer } ’
Spenden : ; ; y . window.onload = halloWelt;
Kooperation von Netscape mit Sun Microsystems. Deren Java-Applets, erstellt mit der gleichfalls

CONSO 'L e. 'L O g ( " -t es -t " ) ; Wetraios 1995 veroffentlichten Programmiersprache Java, wurden mithilfe von LiveScript in den Netscape
. Vs it dese ool Navigator integriert. Um die Popularitat von Java zu nutzen, wurde LiveScript in JavaScript Basisdaten
[}
console. log(variable);

Anderungen an umbenannt, obwohl sich die beiden Sprachen stark voneinander unterscheiden.
verlinkten Seiten

Paradigmen: multiparadigmatisch

dynamisch typisierte, objektorientierte, aber klassenlose Skriptsprache. Sie wird allen ; 3
§ ; Designer: Brendan Eich
objektorientierten Programmierparadigmen unter anderem auf der Basis von Prototypen gerecht, v

Permanenter Link

Seiteninformationen
o {:} Inspektor Konsole [ Debugger T Netzwerkanalyse {} Stilbearbeitung D Laufzeitanalyse 4} Speicher 8 Web-Speicher ]" Barrierefreiheit ED e X

@ W Ausgabe filtern Fehler Warnungen Log Informationen Debug CSS  XHR Anfragen ;}

JQMIGRATE: Migrate is installed with logging active, version 3.1.e load.php:273:171

DNT is on, logging disabled load.php:52:1366

Diese Seite verwendet die nicht standardisierte Eigenschaft "zoom". Stattdessen sollte calc() in den entsprechenden Eigenschaftswerten oder "transform™ zusammen mit “transform- load.php:5:79@
origin: @ e" verwendet werden.

Das Cookie “dewikimwuser-sessionId” wird in Zukunft bald abgelehnt werden, da es fir das Attribut "sameSite" entweder "none" oder einen ungiltigen Wert angibt, ohne das "secure”- load.php:388:33
Attribut zu verwenden. weitere Informationen zum "sameSite"-attribut finden Sie unter https://developer.mozilla.org/docs/web/HTTP/Cookies
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How to setup your programming environment?

e \What you need

o Code editor: to edit your code
e Recommended: VSCode or WebStorm
e Alternatives: Sublime Text, Vim, ...

o Command line tool: every OS has one — we need it to start the Node.js
e Windows 10: PowerShell

e macOS/Linux: Terminal
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https://code.visualstudio.com/
https://www.jetbrains.com/webstorm/

How to run the code skeleton?

e Acommand line tool is also called

e Exist in almost every OS

e Some of the code editor integrates it for convenience
O no need for a separate window

H

IT package,json

LT package-lockjson
* README.md

@] webpack.config.js

How to run?

e Open your terminal
o How to open and use it will depend on your OS

o Navigate into your project folder

In this example the project is located at

e This is the folder that contains the package.json C:\Users\...\cgl-ss20\2-transform

o Enter the 2 commands

B npmi |
m npm start Install dependencies

Start server
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Where to go from here (some of many resources)

e More about
o mozilla - https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/HTML

o selfhtml - https://wiki.selfhtml.org/wiki/Startseite

e More about
o selfhtml js - https://wiki.selfhtml.org/wiki/JavaScript/Tutorials

o w3schools - https://www.w3schools.com/js/

o https://threejs.org/docs/index.html#manual/en/introduction/Creating-a-scene
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